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Интерактивная виртуальная энциклопедия Великой Отечественной войны


«Путь к Победе 1941-1945» - это уникальный российский проект.

О проекте

Интерактивная виртуальная энциклопедия Великой Отечественной войны


«Путь к Победе 1941-1945» - это уникальный российский проект.

База данных содержит справочные материалы


о частях и соединениях, героях войны, военачальниках, 


государственных деятелях, наградах, технике


и вооружении сторон.  

Основа проекта:


Интерактивные анимированные трехмерные карты


военных действий, сопровожденные документальной


информацей, кино-, фото- и аудиодокументами. 



Наша цель – создать интерактивное пособие для 
школьников, которое откроет им историю Великой 
Отечественной войны, показав все сложности и героизм 
тех лет.



Наш проект поможет наглядно изучить ход сражений, 
познакомиться с техникой, вооружением и униформой,

а также погрузиться в атмосферу военных лет благодаря

звуковым эффектам.



Мы стремимся передать память о тяжелом испытания, 
через которое прошла наша страна и каждый ее житель, 
сделав эту историю живой и доступной для молодого 
поколения.
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Цели и задачи проекта
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Содержание энциклопедии

☭ Общий ход войны

☭ Сражения и события, изменившие ход войны

☭ Подразделения, принимавшие участие в 
боевых действиях

☭ Техника и вооружение сторон

☭ Униформа

☭ Ордена и медали

☭ "От Советского Информбюро"

☭ Фото- и кинохроника

☭ Выдающиеся личности (военачальники, Герои 
Советского Союза, кавалеры Орденов славы)

Содержание энциклопедии



Общий ход войны
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Содержит подробную временную шкалу с ключевыми 

событиями, начиная с 1939 г. и заканчивая 1945 г., 

которые повлияли на ход войны.

даты ключевых событий

Битвы и сражения

Общий ход войны

Содержит подробную временную шкалу с ключевыми 

событиями, начиная с 1939 г. и заканчивая 1945 г., 

которые повлияли на ход войны.

даты ключевых событий



Битвы и сражения
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Чтобы лучше понять происходящие 

события, в энциклопедию 

добавлены ключевые сражения 

Великой Отечественной войны


и исторические реконструкции 

событий. 

Сражения показаны в виде 

оперативно-тактической карты, у 

которой можно менять масштаб 

и наблюдать происходящие 

события на определённом участке 

фронта в 3D-виде. 

Битвы и сражения



Части и соединения
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Пользователю будет доступна информация о частях и 

соединениях, принимавших участие в сражениях, составе, 

солдатах и офицерах, проходивших службу в них.

Анимированные тактические знаки научат пользователя лучше 

ориентироваться в классических военных картах, в которых 

используются такие условные обозначения.

Части и соединения



Техника и вооружение

В состав интерактивной виртуальной энциклопедии включены 

каталоги аутентичных трехмерных моделей военной техники 

всех родов войск Красной Армии и сил противника с 

подробными тактико-техническими характеристиками.
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Техника и вооружение

В энциклопедии представлены вооружение и техника


армий СССР и Германии. В настоящее время ведется 

активное наполнение данного раздела.
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Личности

Значительное место в энциклопедии уделено информации о выдающихся личностях – военачальниках, 

государственных деятелях, Героях Советского Союза, орденоносцах, партизанах и разведчиках, 

выдающихся конструкторах.

Личности
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Ордена и медали

Раздел постоянно обновляется

и дополняется.

В данном разделе представлены награды СССР и Германии времен 
Великой Отечественной войны.



Часть наград реализована в трехмерном виде.

Их можно подробно рассмотреть и ознакомиться с подробным

описанием (отличительные особенности, порядок ношения

и прочая информация).

Ордена и медали
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Униформа

В разделе можно ознакомиться с униформой пехотинцев, 

летчиков, танкистов и моряков советской и немецкой 

сторон.

Вся форма воссоздана с вниманием к мельчайшим деталям. 

Униформу можно рассмотреть с любой стороны.

Униформа
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Совинформбюро

Для всех жителей нашей страны, чаще всего, 

единственным источником информации о событиях на 

фронте выступал репродуктор. 

В этом разделе можно услышать сводки 

Совинформбюро, озвученные легендарным 

голосом Ю.Б. Левитана, и выступления высшего 

партийного руководства.

Совинформбюро



Мои герои

В разделе Мои Герои реализована уникальная возможность сохранить память о своих родных: 

энциклопедия позволяет загрузить фотографию и информацию о вашем близком, принимавшем 

участие в боях Великой Отечественной войны. 
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Мои герои



Специальные возможности
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Для слабовидящих людей реализована возможность изменения размера текста во всех статьях 

энциклопедии. На данный момент озвучен раздел Личности. В разработке находится звуковое 

сопровождение остальных разделов.

Панель управления озвучкой



Для кого наша энциклопедия?
Интерактивная виртуальная энциклопедия


предназначена для�

� широкого круга пользователей всех 

возрастов�

� школ�

� военных образовательных учреждений�

� ЮНАРМИИ�

� патриотических клубов�

� музеев.

В соответствии с экспертным заключением


экспертного совета по программному обеспечению при Министерстве 

цифрового развития, связи и массовых коммуникаций РФ


включена в состав отечественного ПО.

Реестровая запись № 19 526 от 17.10 2023


Протокол заседания экспертного совета 

№ 648 пр от 05.10.2023 г.
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Презентация проекта

6 мая 2015 г. в преддверии 70-летия Великой Победы в трех 
городах-героях – Санкт-Петербурге (Ленинграде), Москве и 
Севастополе – в формате телемоста прошла презентация первой 
части Интерактивной виртуальной энциклопедии Великой 
Отечественной войны «Путь к Победе 1941-1945».

В первую часть энциклопедии были включены те сражения, за 
которые Ленинграду, Москве и Севастополю присвоили высокие 
звания городов-героев.
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О нас говорят

В.Я. Ходырев,

Учредитель АНО "Путь к Победе" 

А.Н. Говорунов,

Вице-губернатор Санкт-Петербурга

«В современном мире находятся охотники, которые переписывают историю. 

Давайте признаем - на сегодняшний день прорехи в головах молодежи 

имеются. В компьютерных играх – непонятные герои и непонятные 

победители, и мы не можем закрывать на это глаза"


 По словам вице-губернатора, в сложившихся условиях город должен 

противопоставлять что-то этим опасным трендам - в частности, 

рассказывать молодежи правду о Победе на доступном языке.

«В настоящее время идет фальсификация мировой истории, — подчеркнул 

Владимир Яковлевич Ходырев. — У нас должны быть исторически 

достоверные данные о том, что было, а молодежь должна изучать эти 

факты в будущем. Сделав версию этого проекта на иностранных языках, мы 

будем нести правду в разные государства, чтобы жители этих стран видели, 

как все было на самом деле».
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Спасибо за внимание!
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